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1. System Requirements 

OS  
Windows XP, Vista, 7, 8, 10  
 
Hardware Requirements: 
เครืϧองผูส้อน 
Requirements: CPU Core 2 E6300, 2Gbytes Memory, 256Mbytes Display Card 
เครืϧองผูเ้รียน 
Requirements: CPU Core 2 E4300, 1Gbytes Memory, 128Mbytes Display Card 
 
Network Requirements: 
1. Wired Network: 100Mbytes/1000Mbytes Shared Network or Switched Network 
2. Wireless Network: 802.11n wireless network. 
 

2. การตดิตั้ง  

การตดิต ัϨงโปรแกรมเครืϧองผูส้อน ใหด้บัเบิϨลคลกิทีϧ teacher.exe จากนัϨนใหท้าํตามข ัϨนตอนทีϧปรากฏบน
หน้าจอจนเสร็จ เมืϧอตดิต ัϨงเสร็จแลว้ทีϧหน้าจอจะปรากฏไอคอนของโปรแกรม ใหด้บัเบลิคลกิทีϧไอคอนนีϨ 

 เพืϧอเปิดโปรแกรม 

การตดิต ัϨงโปรแกรมเครืϧองผูเ้รียน ใหด้บัเบิϨลคลกิทีϧ student.exe จากนัϨนใหท้าํตามข ัϨนตอนทีϧปรากฏบน
หน้าจอจนเสร็จ  
. 
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3. การสร้าง Account 

หลงัจากตดิต ัϨงแลว้ จะปรากฏไอคอน  ทีϧหน้าจอ ใหด้บัเบิϨลคลกิทีϧไอคอนนีϨเพืϧอเปิดโปรแกรม  

สร้าง Account ให้ผู้สอน 

เมืϧอเริϧมใชง้าน ผูส้อนตอ้งสรา้งแอคเคาน์ของตวัเองกอ่นในคร ัϨงแรกทีϧเริϧมใชง้าน  

 ใส่ User name และ password ใน Create Account dialog ตามภาพ 

 

 ใสร่หสัยืนยนัในชอ่ง Confirm Password 
 คลกิทีϧ OK เพืϧอสรา้งแอคเคาน์ 

 
Notes 
ไดอะล็อคนีϨจะปรากฏขึϨนอตัโนมตัใินคร ัϨงแรกทีϧเขา้ระบบ 
สรา้งแอคเคาน์เพิϧมไดโ้ดยคลกิทีϧ Create an account 
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4. การเข้าระบบ 

 
โหมด Log in เริϧมตน้คือ Auto login ผูส้อนและผูเ้รียนทีϧอยู ่channel เดียวกนั สามารถล็อคอนิไดท้นัที  
ผูใ้ชส้ามารถเลือกโหมดล็อคอนิไดโ้ดยการเลือกทีϧ Select teacher log in ในหน้าจอ Option 

 

 
ผูใ้ชส้ามารถเลือกผูส้อน และชืϧอช ัϨนเรียน รวมถงึเปลีϧยนชืϧอช ัϨนเรยีนในหน้า Manage class ได ้ 
หลงัจากทีϧผูส้อนเขา้สูร่ะบบแลว้ ชืϧอผูส้อนจะปรากฏทีϧหน้าจอของผูเ้รียนแตล่ะคน ทาํใหผู้เ้รียนรูว้า่กาํลงั
เรียนกบัใครอยู ่
 
Student Connection 
เมืϧอผูส้อน log in เขา้ระบบแลว้ หากมผีูเ้รียนคนใด Log in เขา้มา จะปรากฏหน้าจอตามภาพ 
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ผูส้อนตอ้งเลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการจากนัϨนคลกิทีϧ Accept ผูเ้รียนคนนัϨนจงึจะล็อคอนิเขา้มาในโปรแกรมได ้
ถา้มผีูเ้รียนรออยูห่ลายคน ผูส้อนสามารถคลกิทีϧ Accept All เพืϧอใหผู้เ้รียนทุกคนล็อคอนิเขา้มาในระบบ
ไดเ้ลยโดยไมต่อ้ง Accept ทลีะคน แตห่ากไมต่อ้งการใหผู้เ้รียนคนใดเขา้ระบบ ใหเ้ลือกผูเ้รียนคนนัϨน
แลว้คลกิทีϧ Deny 
 

ผูส้อนสามารถกดทีϧ  ในหน้าจอหลกัเพืϧอเชืϧอมตอ่กบัผูเ้รียนทกุคนทีϧถูก Accept 

แลว้  
 
ถา้ผูส้อนเลือก “Lock all students to class model upon start up” ในหน้าจอ Option เครืϧอง
ผูเ้รียนคนใดทีϧไมไ่ดเ้ชืϧอมตอ่กบัเครืϧองผูส้อน จะถูกเชืϧอมตอ่โดยอตัโนมตัเิมืϧอเครืϧองผูส้อนเปิด 
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5. หน้าจอหลักของโปรแกรม 
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5.1. Title bar 
 

ใน Title bar ผูส้อนสามารถดูชืϧอซอฟแวร์, ยา้ยหน้าจอโปรแกรม, ยอ่, ขยาย, แกไ้ขการต ัϨงคา่และปิด
โปรแกรม  
 

คลกิทีϧ   จะพบเมนูป๊อปอพัดงันีϨ 

 
System lock – ผู้สอนสามารถคลิกทีϧ เมนู นีϨ  เพืϧอล็อคโปรแกรม และจะปลดล็อคได้ก็ต่อเมืϧอใส ่
password เทา่นัϨน 
Option – คลกิทีϧเมนูนีϨเพืϧอเปิด Option dialog 
 
Manage Class – คลกิทีϧเมนูนีϨเพืϧอเปิดหน้าจอ Manage class 
Screen Record – คลกิทีϧเมนูนีϨเพืϧอเริϧมการทาํ Screen record 
View Connecting Students – คลกิทีϧเมนูนีϨเพืϧอเปิด Waiting Connection 
Help - คลกิทีϧเมนูนีϨเพืϧอดูคูม่ือ 
Exit – คลกิทีϧเมนูนีϨเพืϧอออกจากโปรแกรม 
 

คลกิทีϧ  เพืϧอเปิด Option dialog 
 

5.2. View Mode 
View mode มที ัϨงหมด 4 แบบดว้ยกนั ไดแ้ก ่ 
Monitor view – คือหน้าจอหลกัของโปรแกรม แสดงไอคอนเครืϧองของผูเ้รียนในลกัษณะ thumbnails 
แสดงกลุม่ของผูเ้รียนและสถานะแบตเตอรีϧไดด้ว้ย 
Report view – แสดงขอ้มลูผูเ้รียน IP address, System type, Network, Battery Power. 
Policy view – เปลีϧยนหรือตรวจสอบเงืϧอนไขการใชอ้นิเตอร์เน็ต (internet policy), เงืϧอนไขการใช้
แอพพลเิคช ัϧน (application policy), เงืϧอนไขการใช ้USB (USB disk policy), เงืϧอนไขการใช ้CD 
(CD policy) และนโยบายการใชเ้ครืϧองพมิพ์ (Printer policy) 
File Submit view – แสดงสถานะไฟล์รบั-สง่ 
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5.2.1. Monitor View 

Monitor View คือโหมดทีϧผู้สอนสามารถดูสถานะเครืϧองผู้เรียนทุกเครืϧองจากหน้าจอของตวัเองได้
โดยตรง มไีอคอนแสดงสถานะดงัตอ่ไปนีϨ 
ไอคอน รายละเอียด ไอคอน รายละเอียด 

 

ผูเ้รียนยกมือขอความ
ชว่ยเหลือ 

 

เครืϧองผูเ้รียนกาํลงัอยูใ่น
ฟงัก์ช ัϧน Screen 
Broadcast 

 

ผูเ้รียนกาํลงัสนทนากบั 
ผูส้อน 

 

เครืϧองผูเ้รียนกาํลงัอยูใ่น
ฟงัก์ช ัϧน Net Movie 

 

ผูส้อนใช้ Voice 
broadcast 

 

เครืϧองผูเ้รียนกาํลงัอยูใ่น
ฟงัก์ช ัϧน Camera 

 

ผูเ้รียนกาํลงัคุยกบัคน
อืϧนๆ 

 

ผูเ้รียนกาํลงัอยูใ่นฟงัก์ช ัϧน
Group Teaching 

 

ผูเ้รียนกาํลงัอยูใ่นโหมด  
Quiz หรือ Survey. 

 

ผูส้อนกาํลงัตรวจสอบเครืϧอง
ผูเ้รียนคนนัϨนอยู ่

 

ผูเ้รียนกาํลงัอยูใ่นโหมด 
Silence 

 

ผูส้อนกาํลงัสง่ไฟล์ไปยงั
เครืϧองผูเ้รียนคนนีϨ 

 

ผูส้อนกาํลงัรวบรวม
ไฟล์จากผูเ้รียนคนนีϨ 

 

ผูเ้รียนกาํลงัสอบโดยตอบ
ผา่นกระดาษคาํตอบ 

 

5.2.2. Report View 

ในโหมดนีϨ ผูส้อนสามารถดูรายละเอยีดของเครืϧองผูเ้รียนอืϧนๆได ้ เชน่ ชืϧอผูเ้รียน, ชนิดของระบบ, IP 
address, MAC address, CPU Usage, Memory Usage, Battery Power, ชืϧอกลุม่ เป็นตน้ 
นอกจากนีϨ ผูส้อนยงัสามารถกาํหนดขอ้มูลอืϧนๆทีϧใหแ้สดงไดเ้องอีกดว้ย 
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5.2.3. Policy View 

ในโหมดน้ีประกอบดว้ย Web Policy, Application Policy, USB Disk Policy and CD policy. 

5.2.3.1. Web Policy 

คลกิทีϧ Web Policy เพืϧอสลบัหน้าจอจาก Policy view ไปเป็น web policy view ผูส้อนสามารถต ัϨง 
Web Policy ใหแ้ตกตา่งกนัสาํหรบัผูเ้รียนทีϧแตกตา่งกนัได ้ 
All Open: ผูเ้รียนสามารถเขา้เวบไซต์ไดท้กุเวบ 
White List: ผูเ้รียนสามารถเขา้เวบไซต์ไดเ้ฉพาะทีϧอยูใ่น white list เทา่นัϨน 
Black List: ผูเ้รียนสามารถเขา้เวบไซต์ใดก็ไดย้กเวน้ทีϧอยูใ่น black list 
 
การต ัϨงคา่ Web Policy  
1. 1. คลกิทีϧ Advanced เพืϧอเปิดหน้าจอต ัϨงคา่ 
2. เลือก Manage White List tab 
3. เลือก Add แลว้ใส ่URL และรายละเอยีดเกีϧยวกบั URL นัϨนๆ 
4. กรณีตอ้งการต ัϨงคา่ Black list ใหท้าํข ัϨนตอนเดียวกนั 
หมายเหตุ: 

- ผูส้อนสามารถตรวจสอบเวบไซต์ทีϧผูเ้รียนเขา้ไปและปิดเวบเหลา่นัϨนได ้ 
- ผูส้อนสามารถสรา้ง web policy ทีϧแตกตา่งกนัสาํหรบัผูเ้รียนทีϧแตกตา่งกนั 
- คลกิเมา้ส์ขวาทีϧเวบไซต์ก็สามารถเพิϧมรายชืϧอเวบเหลา่นัϨนเจา้ไปใน white list หรือ black list 

ได ้

5.2.3.2. Application Policy  

คลกิ Application Policy เพืϧอเขา้สูก่ารต ัϨงคา่ ผูส้อนสามารถต ัϨงคา่ application policy ได ้3 แบบ 
All Open: ผูเ้รียนเปิดแอพพลเิคช ัϧนไดท้ ัϨงหมด 
White List: เปิดไดเ้ฉพาะทีϧอยูใ่น white list 
Black List: เปิดไดทุ้กแอพพลเิคช ัϧนยกเวน้ทีϧอยูใ่น black list 
 
การต ัϨงคา่ Application Policy 
1. คลกิทีϧ Advanced เพืϧอเขา้สูก่ารต ัϨงคา่ 
2. เลือก  Manage White List tab 
3. เลือก Add Application ใสชื่ϧอและพาธของโปรแกรม 
4. สาํหรบั black list ทาํข ัϨนตอนเดียวกนั 
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หมายเหตุ: 

- ผูส้อนสามารถตรวจสอบแอพพลเิคช ัϧนทีϧผูเ้รียนเขา้ไปและปิดแอพพลเิคช ัϧนเหลา่นัϨนได ้ 
- ผูส้อนสามารถสรา้ง application policy ทีϧแตกตา่งกนัสาํหรบัผูเ้รียนทีϧแตกตา่งกนั 
- คลกิเมา้ส์ขวาทีϧแอพพลเิคช ัϧนก็สามารถเพิϧมรายชืϧอแอพพลเิคช ัϧนเหลา่นัϨนเจา้ไปใน white list 

หรือ black list ได ้
- ผูส้อนสามารถเพิϧมรายชืϧอโปรแกรมทีϧกาํลงัทาํงานอยูไ่ปยงั remote command list ได้

โดยตรง ในการเพิϧมเขา้ไปโดยตรงนีϨ ตอ้งจาํไวว้า่ใหเ้ลือกทีϧ “Match the full path” ตาม
หน้าจอดา้นลา่ง 

 

5.2.3.3. USB Disk Policy 

คลกิทีϧ USB Disk Policy เพืϧอเขา้สูก่ารต ัϨงคา่ ในโหมดนีϨเป็นการจาํกดัสทิธิ ϫการใชง้าน USB disk โดย
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ผูส้อน  
Open: ผูเ้รียนสามารถอา่น-เขียนไฟล์และเปิดโปรแกรมจาก USB disk ได ้
Read Only: ผูเ้รียนสามารถอา่นไฟล์ใน USB disk ไดอ้ยา่งเดยีว 
No Execute: ผูเ้รียนไมส่ามารถเปิดโปรแกรมจาก USB disk ได ้
Block: ไมอ่นุญาตใหใ้ชง้าน USB disk 
หมายเหตุ: 
1. ผูส้อนตรวจสอบการใชง้าน USB Disk ของผูเ้รียนขณะกาํลงัใชง้านอยูไ่ด ้
2. ผูส้อนต ัϨงคา่ USB disk policy สาํหรบัผูเ้รียนทีϧแตกตา่งกนัได ้(ทาํเหมือน Web Policy). 
 

5.2.3.4. CD Policy 

คลกิทีϧ CD Policy เพืϧอเขา้สูก่ารต ัϨงคา่ ผูส้อนสามารถจาํกดัการใชง้าน CD ไดด้งัตอ่ไปนีϨ 
Open: ผูเ้รียนสามารถอา่นและเขยีนไฟล์และเปิดโปรแกรมจาก CD ได ้ 
Read Only: ผูเ้รียนสามารถอา่นไฟล์ใน CD ไดอ้ยา่งเดียว 
No Execute: ผูเ้รียนไมส่ามารถเปิดโปรแกรมจาก CD ได ้
Block: ไมอ่นุญาตใหใ้ชง้าน CD 
หมายเหตุ 
1. ผูส้อนตรวจสอบการใชง้าน CD ของผูเ้รียนขณะกาํลงัใชง้านอยูไ่ด ้
2. ผูส้อนต ัϨงคา่ CD policy สาํหรบัผูเ้รียนทีϧแตกตา่งกนัได ้(ทาํเหมือน Web Policy) 
 

5.2.4. File Submit View 

ฟงัก์ช ัϧนนีϨคือการรบัสง่ไฟล์ ดูทีϧ File Submit 

5.3. Class Model 
ใน Class Model ผูส้อนสามารถดูรายชืϧอผูเ้รียน, สถานะผูเ้รียน, พรอพเพอร์ตีϨของผูเ้รียน, เลือกผูเ้รียน
แลว้เริϧมการใชฟ้งัก์ช ัϧนตา่งๆ, เพิϧมผูเ้รียน, ลบผูเ้รียน และแกไ้ขชืϧอผูเ้รียน เป็นตน้ 

5.4. Remote Message 
ผูส้อนสามารถเรียกดูประวตัขิอ้ความในอดีตได ้ 

5.5. Event Log 
เมืϧอมีเหตุการณ์ตา่งๆดงัตอ่ไปนีϨเกดิขึϨน เชน่ ผูเ้รียนล็อคอนิเขา้ระบบ, ผูเ้รียนออกจากระบบ, การเชืϧอมตอ่
จากเครืϧองผูเ้รียน, ผูเ้รียนรบั-สง่ไฟล์, ผูเ้รียนยกมือขอความชว่ยเหลือ, เครืϧองผูเ้รียนแบตเตอรีϧใกลห้มด 
หรือเครืϧองผูเ้รียนมหีน่วยความจาํเหลือน้อยเกนิไป การแจง้เตือนเหลา่นีϨจะปรากฏอยู ่Event Log 
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5.6. State Bar  
แสดงเวลาปจัจุบนั, หมายเลขผูเ้รียน 
 

6. ฟังก์ช่ันต่าง  ๆ

6.1. Manage Class 

ฟงัก์ช ัϧนนีϨมไีวเ้พืϧอจดัการ Class model และใหผู้เ้รยีนลงทะเบยีน คลกิทีϧ  จะปรากฏ

หน้าจอตามภาพ  

 

1. คลกิทีϧ Activate เพืϧอ activate ช ัϨนเรียนทีϧเลือก 
2. คลกิทีϧ Edit เพืϧอ edit ช ัϨนเรียนทีϧเลือก 
3. คลกิทีϧ Export เพืϧอสง่ออกขอ้มูล class model 
4. คลกิทีϧ Save As เพืϧอบนัทกึ class model 
5. คลกิทีϧ Import เพืϧอนําเขา้  a class model 
6. คลกิทีϧ Delete เพืϧอลบ class model 
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6.2. Register Students 
- คลกิทีϧแทบ Register Students  

 
- เลือกขอ้มลูทีϧตอ้งการใหผู้เ้รียนสง่ 
- คลกิทีϧ start registration 

 

6.3. Screen Broadcast 
ผูส้อนสามารถสง่หน้าจอของตวัเองไปยงัเครืϧองผูเ้รียนเครืϧองใดเครืϧองหนึϧงหรือทุกเครืϧองพรอ้มกนัไดใ้น
ช ัϨน ท ัϨงแบบเต็มหน้าจอและขนาดปกต ิ ในโหมดเต็มหน้าจอ ผูเ้รียนจะไมส่ามารถทาํอะไรหรือใช้
โปรแกรมอะไรไดใ้นขณะทีϧกาํลงัทาํการ Broadcast ในโหมดหน้าจอปกต ิ ผูเ้รียนสามารถสลบัหน้าจอ
เพืϧอทาํงานอืϧนหรือใชโ้ปรแกรมอืϧนๆขณะทาํการ broadcast   
นอกจากนีϨผูส้อนยงัสามารถทาํการ broadcast โปรแกรมดงัตอ่ไปนีϨ โดยไมต่อ้งปิดการใชง้าน 
DirectDraw acceleration อกีดว้ย : 
1. DirectDraw window 
2. Direct3D window (for example, Cool 3D, AutoCAD, Pro-Engineer, and 3D MAX) 
3. OpenGL window (for example, Quake III) 
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4. Full screen movie window (for example, WinDVD Player, and the Windows Media 
Player) 
Start Screen Broadcast 
1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการจะ broadcast  
2. คลกิทีϧไอคอน Screen Broadcast บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
3. โปรแกรม Classroom Management จะถูกยอ่ลงและจะมีแถบเครืϧองมืออยูด่า้นบนของ 

 

แสดงหรือซอ่นหน้าจอหลกัของโปรแกรมเครืϧองผูส้อน   

เริϧมหรือหยุดการ voice broadcast ไปยงัผูเ้รียน  

 อนุญาตใหผู้เ้รียนคนใดคนหนึϧงควบคุมหน้าจอเครืϧองผูส้อนไดเ้พืϧอใหท้าํการสาธติใหผู้เ้รียนคน

อืϧนดู  

เปิด Screen Pen เพืϧอเขียนหรือเน้นจุดสาํคญับนหน้าจอ  

บนัทกึการสอนขณะทาํการ broadcast เป็นไฟล์  

สลบัหน้าจอระหวา่งเต็มหน้าจอ (Full Screen mode) และขนาดปกต ิ(Windows mode) 

ปรบัคุณภาพของภาพทีϧ broadcast มที ัϨงหมด 4 ระดบัคือ Perfect, Better, Normal, Low 

ออกจากการ Screen Broadcast 
 

6.4. Student Demonstration 
ผูส้อนสามารถเลือกผูเ้รียนคนใดคนหนึϧงใหท้าํการสาธติการทาํงานบนหน้าจอของเขาเองใหผู้เ้รียนคนอืϧน
ดูได ้  ผูส้อนสามารถควบคุมเมาส์และคย์ีบอร์ดของเครืϧองผูเ้รียน หรือจะใหผู้เ้รียนควบคุมเองก็ได ้ และ
สามารถพูดคุยกบัผูเ้รียนทีϧกาํลงัทาํการสาธติไดอ้ีกดว้ย 
 
เริϧมการใช ้Student Demonstration 
1. คลกิไอคอนผูเ้รียนใน Class Model  
2. คลกิทีϧ Student Demonstration บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
3. เลือกผูเ้รียนทีϧจะใหดู้การสาธติ 
4. หน้าจอการสาธติจะถูกแสดงบนหน้าจอเครืϧองผูส้อนและผูเ้รียนคนอืϧนๆ 
 
ควบคุมการทาํงานเครืϧองผูเ้รียนขณะสาธติ 
1. เริϧมการสาธติ 
2. คลกิทีϧ Monitor บน Toolbar 
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3. เลือก Control Student จากเมนูป๊อปอพั 
 
บนัทกึภาพหน้าจอเครืϧองผูเ้รียน 
1. เริϧมการสาธติ 
2. คลกิทีϧ Save picture file บนทลูบาร์ 
 
บนัทกึข ัϨนตอนการสาธติ 
1. เริϧมการสาธติ 
2. คลกิทีϧ Record video file บนทูลบาร์ 
 

6.5. Net Movie 
ผูส้อนสามารถ broadcast ไฟล์มเีดียชนิดตา่งๆจากเครืϧองของตวัเองไปยงัเครืϧองผูเ้รียนทุกเครืϧองพรอ้ม
กนัได ้ โดยทีϧผูเ้รียนไมจ่าํเป็นตอ้งดาวน์โหลดไฟล์นัϨนๆมาไวท้ีϧเครืϧองตวัเองและผูส้อนก็ไมจ่าํเป็นตอ้งแชร์
ไฟล์นัϨนใหก้บัผูเ้รียน 
 
การเปิดวดีีโอ 
1. เลือกผูเ้รียนใน Class Model 
2. คลกิทีϧ Net Movie ในฟงัก์ช ัϧนบาร์เพืϧอเปิด Net Movie Controller 
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เริϧมการใช ้Net Movie 

1. คลกิ File-Open หรือทีϧไอคอน  เพืϧอเปิดไฟล์ 

2. ไฟล์มเีดียจะเลน่โดยอตัโนมตั ิ

3. คลกิทีϧ  เพืϧอเพิϧมไฟล์มีเดีย, คลกิทีϧ  เพืϧอลบไฟล์มเีดีย, คลกิทีϧ  เพืϧอลบเพลย์

ลสิต์ และคลกิทีϧ  เพืϧอเปลีϧยน playback mode 

4. คลกิทีϧ  เพืϧอขยาย Net Movie ใหเ้ต็มหน้าจอ 

5. คลกิ View-Playlist หรือ  เพืϧอซอ่นหรือแสดงรายการเพลย์ลสิต์ 

 
การหยุด Net Movie 

1. เลน่ไฟล์มเีดียผา่น net movie 
2. เลือกเมนู Suspend ในเมนู Playback บน Net Movie Controller. 

การเลน่ Net Movie ตอ่ 
1. เลือก Resume Menu ในเมนู Playback ของ Net Movie Controller 
2. เปิดภาพยนตร์จากเวบไซต์ 

 
- คลกิทีϧ “Open URL” จากนัϨนผูใ้ชส้ามารถใส ่ Address ของภาพยนตร์ไดโ้ดยตรง ระบบ
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สามารถกระจายภาพยนตร์ไปยงัเครืϧองผูเ้รียน 
- คลกิทีϧ “Add URL” เพืϧอเพิϧม  Address ของภาพยนตร์ใน play list.  

 
การต ัϨงคา่ Net Movie 

- เลือกทีϧ “Playback” จากนัϨนเลือก Option เพืϧอต ัϨงคา่  Full screen  

 
 

- ถา้ตอ้งการใหเ้ครืϧองผูเ้รียนแสดงเต็มหน้าจอ ใหเ้ลือกทีϧ Full Screen( student side) 
คย์ีบอร์ดและเมา้ส์ของเครืϧองผูเ้รียนจะถูกล็อคไว ้

- ถา้ตอ้งการใหเ้ครืϧองผูส้อนแสดงเต็มหน้าจอ ใหเ้ลือกทีϧ Full Screen(Teacher side)  
- ถา้คลกิทีϧ “Play list” ระบบจะแสดงรายชืϧอวีดีโอท ัϨงหมด 

 

 

- ถา้ใชร้ะบบ wired LAN. ผูส้อนสามารถเลือกขนาดภาพ (image size) : DVD เพืϧอใหแ้สดง
คณุภาพวีดีโอทีϧดีขึϨน  

- ถา้ใช ้ Wireless LAN และผูส้อนตอ้งการกระจายไฟล์วดีีโอใหร้าบรืϧนไมม่ีสะดุด ใหเ้ลือกเป็น  
VCD 
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6.6. Share Board 
Share Board ถูกดีไซน์มาเพืϧอใหผู้ส้อนมเีครืϧองมอืชว่ยใหก้ารสอนน่าสนใจและเน้นจุดสาํคญัไดม้ากขึϨน 
ผูส้อนสามารถแบง่ปนัภาพและเอกสารตา่งๆกบัผูเ้รียน นอกจากนีϨผูส้อนยงัสามารถวาดภาพไดอ้กีดว้ย 
โปรแกรมมเีครืϧองมอืใหห้ลายชนิด เชน่ แปรง, รูปทรงตา่งๆเป็นตน้ นอกจากนีϨผูส้อนยงัสามารถตรวจดู
หน้าจอผูเ้รียนและเลือกคนใดคนหนึϧงใหม้าสาธติการวาดภาพตอ่คนอืϧนๆไดอ้ีกดว้ย 
 

 
 

คลกิทีϧ  จะมีหน้าจอไวท์บอร์ดปรากฏทีϧเครืϧองผูเ้รียน 
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คลกิทีϧ   ผูส้อนสามารถเลือกเครืϧองผูเ้รียนทีϧตอ้งการ 

คลกิทีϧ  เพืϧอเรียกดูไวท์บอร์ด 

คลกิทีϧ  หยุดการแชร์ไวท์บอร์ด 

คลกิทีϧ  ผูใ้ชบ้นัทกึเนืϨอหาในไวท์บอร์ดไปยงัทีϧอืϧนๆได ้ 

คลกิทีϧ  ผูใ้ชส้ามารถล็อคไวท์บอร์ด ไมใ่หผู้เ้รียนใชไ้วท์บอร์ด 

คลกิทีϧ  ผูใ้ชส้ามารถเลือก   

Display name – ผูส้อนและผูเ้รียนสามารถเห็นไดว้า่ใครกาํลงัเขียนอยู ่
Display icon – แสดงการเลือกของผูเ้ขียนคนอืϧนๆ  
Change background – ใหผู้เ้ขียนคนอืϧนๆเปลีϧยนพืϨนหลงัได ้

คลกิทีϧ  เพืϧอขยาย-ยอ่ไวท์บอร์ดได ้

คลกิทีϧ  เพืϧอเลือกพืϨนทีϧทีϧแน่นอนได ้

คลกิทีϧ  เพืϧอเปิดฟงัก์ช ัϧนปากกาเพืϧอเขียน 

คลกิทีϧ  เพืϧอเลือกชนิดหวัพูก่นัตามภาพดา้นลา่ง 

 

 คลกิทีϧ  เพืϧอเลือกชนิดรูปรา่งตามภาพดา้นลา่ง 

 

คลกิทีϧ  เพือเตมิส ี
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คลกิทีϧ  เพืϧอเลือกฟงัก์ช ัϧนตวัอกัษร 

คลกิทีϧ  เพืϧอลบ  

คลกิทีϧ  เพืϧอเลือกสี 

คลกิทีϧ เพืϧอแทรกรูปภาพ 

คลกิทีϧ เพืϧอเปลีϧยนพืϨนหลงั 

คลกิทีϧ เพืϧอครอบตดัภาพ 

คลกิทีϧ เพืϧอเปลีϧยนความหนาของเสน้ปากกา 

คลกิทีϧ  เพืϧอเปลีϧยนสอีกัษร 

6.7. Monitor and Control 
ผูส้อนสามารถเรียกดูหน้าจอเครืϧองผูเ้รียนไดค้ร ัϨงละหลายหน้าจอหรือจะเรียกดูหน้าจอเครืϧองผูเ้รียนแตล่ะ
เครืϧองในแบบเต็มหน้าจอก็ได ้ โดยภาพทีϧแสดงจะเป็นภาพหน้าจอเครืϧองผูเ้รียนในขณะนัϨน แถบเมนูของ
ฟงัก์ช ัϧนนีϨจะชว่ยใหใ้หผู้ส้อนเลืϧอนจากหน้าจอหนึϧงไปยงัหน้าจอถดัไปไดอ้ตัโนมตัติามเวลาทีϧกาํหนด  
ผูส้อนสามารถควบคุมหน้าจอของเครืϧองผูเ้รียนหรือจะควบคมุรว่มกนักบัผูเ้รียนก็ได ้ และสามารถพูดคุย
เป็นการสว่นตวักบัผูเ้รียนขณะอยูใ่นฟงัก์ช ัϧน Monitor & Control ก็ไดด้ว้ย  
 
การเรียกดูหน้าจอเครืϧองผูเ้รียน 
1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการเรียกดูหน้าจอจากใน Class model 
2. คลกิทีϧ Monitor & Control ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
3. หน้าจอผูเ้รียนคนนัϨนจะปรากฏทีϧหน้าจอของผูส้อน 
 
การเรียกดูหน้าจอเครืϧองผูเ้รียนแบบอตัโนมตั ิ
คลกิทีϧ Monitor & Control ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ จะปรากฏกลอ่งขอ้ความตาม 
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กด   เพืϧอแสดงหน้าจอเครืϧองผูเ้รียนในหน้ากอ่นหน้านีϨ  

กด  เพืϧอแสดงหน้าจอเครืϧองผูเ้รียนในหน้าถดัจากนีϨ  

กด  เพืϧอใหแ้สดงหน้าจอผูเ้รียนแบบอตัโนมตั ิ  

กด  เพืϧอปรบัคุณภาพการแสดงผล  

กด  เพืϧอรีโมทควบคมุเครืϧองผูเ้รียนทีϧเลือก 

กด  เพืϧอสาธติการทาํงานใหก้บัผูเ้รียนทีϧเลือก 

หมายเหตุ 
- คา่เริϧมตน้ของจาํนวนหน้าจอทีϧเรียกดูไดค้ือคร ัϨงละ 4 หน้าจอ สงูสดุคร ัϨงละ 9 หน้าจอ 
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6.8. Camera 
ผู้สอนสามารถถ่ายทอดสดการสอนจาก USB web camera ไปยงัเครืϧองผู้เรียนทุกเครืϧองพรอ้มกนัได ้
ผู้สอนสามารถกระจายท ัϨงภาพและเสียงพร้อมกนัขณะอยู่ในฟังก์ช ัϧนนีϨ  หลงัจากทีϧผู้สอนเปิดใช้งาน 
Camera จะปรากฏหน้าจอดงัภาพ 

 
 
เริϧมการใช ้Camera 
1. เลือกผูเ้รียนจากใน the Class Model 
2. คลกิทีϧ Camera ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
3. หน้าจอ Camera จะปรากฏขึϨนบนหน้าจอ 
4. คลกิทีϧ Properties เพืϧอเลือก video device และ audio device 
5. คลกิทีϧ Broadcast ในหน้าจอ Camera 
 
การต ัϨงคา่ Camera 
คลกิทีϧ Properties เพิϧอเลือกกลอ้ง 
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โดยปกต ิผูส้อนสามารถเลือกการกระจายภาพไปยงัผูเ้รียนใน Windows mode ได ้ 
ในโหมดวีดีโอ ผูส้อนสามารถเลือกรูปแบบและระดบัของการบีบอดัวีดีโอ (Compress format and 
level) และใน Network buffering คณุสมารถเลือก video buffer time ซึϧงเลือกไดต้ ัϨงแต ่ 100 ถงึ 
30000 milliseconds. บฟัเฟอร์ยิϧงน้อย ผูเ้รียนยิϧงดูวีดีโอไดเ้ร็วขึϨน 
 
หมายเหตุ : กรุณาเลือกกลอ้งทีϧไมจ่าํเป็นตอ้งตดิต ัϨงไดรเวอร์เอง 
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6.9. Digital Recorder 

 

 
Digital recorder เป็นฟงัก์ช ัϧนสาํคญัทีϧมไีวเ้พืϧอพฒันาความสามารถในการฟงั พูด อา่น เขียน ของ
นกัเรียน  
 
การเปิด Digital Recorder  
1. คลกิทีϧ Digital Recorder เพืϧอเปิดหน้าจอการทาํงาน 
2. คลกิทีϧ Open Courseware เพืϧอเปิด repeat training 
3. คลกิทีϧ Reading-After Practice เพืϧอเปิดแบบฝึกแบบทีϧใหอ้า่นตาม (reading-after practice) 
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Reading-After Practice 

 

เปิด Reading-After Practice 
1. คลกิทีϧ Setting เพืϧอต ัϨงคา่ 
2. คลกิทีϧ Start เพืϧอเริϧมการฝึกแบบอา่นตาม (reading-after practice) ผูเ้รียนสามารถไดย้นิเสยีงจาก
เครืϧองผูส้อน 
 
การเปิด Digital Recorder 

1. คลกิทีϧ Open Courseware เพืϧอเปิดบทเรียนทีϧตอ้งการ ระบบจะแสดง wavefrom และ 
Caption (คาํบรรยาย) หลงัจากเปิดคอร์สแวร์ 

2. คลกิที   เพืϧอซอ่นหรือแสดง Caption 

3. ในกลอ่งขอ้ความจะมีปุ่มตา่งๆดงันีϨ  
 

 Play or Pause: เลน่หรือหยุดช ัϧวคราว repeat training 
 Stop: หยุด repeat training 
 Play and record: ขณะกาํลงัเลน่ไฟล์ตน้ฉบบั และบนัทกึเสียง reading-after ขณะกาํลงั

เลน่ไฟล์ 
 Compare: เปรยีบเทียบเสยีงผูเ้รียนกนัเสียงตน้ฉบบั 
 Speaker Control: ควบคุมระดบัเสยีงของคอร์สแวร์ 

 Playback speed control: ควบคุมความเร็วในการเลน่ซํϨา 

 
การต ัϨงคา่ Repeat Mode 

1. คลกิทีϧ  เพืϧอเปิดหน้าจอ Option ในหวัขอ้ Mode 

2. คลกิทีϧ Add เพืϧอเลือกวา่ตอ้งการใหท้าํข ัϨนตอนใดบา้งตามลาํดบั 
3. ต ัϨงเวลา time interval 



   Page | 28  
 

 

 
หมายเหตุ: 
ผูส้อนสามารถต ัϨงคา่การทาํงานไดม้ากทีϧสดุ 6 ข ัϨน  
คา่เริϧมตน้คือ playback-record-playback-playback recording 
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6.10. Repeater Courseware Editor 

 
 
พืϨนทีϧแกไ้ข ประกอบดว้ยหลายสว่น ดงันีϨ 
 

1. Video Part: แสดงรายละเอียดของคอร์สแวร์ 
2. Wave Part:แสดงคลืϧนเสียงของคอร์สแวร์ 
3. Segment Part: แสดงคอร์สแวร์ 
4. File Assisting Part: แสดงไฟล์ประกอบสาํหรบัคอร์สแวร์ 
5. Bookmark Part: แสดง established bookmarks. 

 
คอร์สแวร์จะประกอบดว้ย 3 สว่นคือ Wave, Segment และ Bookmark 
Wave: คลืϧนเสยีงในวีดีโอ แสดงวา่แตล่ะชว่งมกีารเปลีϧยนแปลงอยา่งไร 
Segment: ผูส้อนเลือกชว่งของวีดีโอเพืϧอใหผู้เ้รียนไดฝึ้ก 
Bookmark: ผูส้อนทาํตาํแหน่งไวเ้พืϧอวา่ตาํแหน่งทีϧใดทีϧเลือก 
 
การสรา้ง Courseware 
ในการสรา้งคอร์สแวร์มทีงัหมด 4 วธีิไดแ้ก ่

1. Add Media File:สรา้งคอร์สแวร์ทีϧรวมเสยีงและวีดีโอโดยการนําเขา้ไฟล์มลัตมิเีดีย 
2. Capture audio: สรา้งคอร์สแวร์ใหมโ่ดยใชแ้คเ่สยีงอยา่งเดียว 
3. Capture AV: สรา้งคอร์สแวร์ใหมโ่ดยการรวมเสยีงและวีดีโอเขา้ดว้ยกนัโดยการบนัทกึจาก 

web camera และไมโครโฟน 
4. Capture by Av device: สรา้งคอร์สแวร์ใหมท่ีϧมแีตเ่สยีง โยการบนัทกึจากเทปตน้ฉบบั 
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[Tips] 
Capture by Av device ไมร่องรบัเครืϧองเลน่เทปท ัϧวไปในตลาด 

 
การเพิϧมไฟล์มีเดียเขา้ไปในคอร์สแวร์ 

1. คลกิทีϧปุ่ ม New  ใน Editing Tool หรือเลือก New ในเมนูไฟล์ 
2. เลือก Import Media files ในหน้าจอป๊อปอพั 
3. เลือกไฟล์มลัตมีิเดียทีϧตอ้งการนําเขา้ 
4. รอสกัครู ่ไฟล์มีเดียจะถูกนําเขา้มาในคอร์สแวร์ 

 

 
[Tips] 
รองรบัไฟล์ชนิดตา่งๆดงันีϨ  
Mpeg file（*.mpg ；*.mpeg ；*.mpeg ；*.m2v ；*.mpv ；*.mp3;*.mp4）
VCD file（*.dat） 
QuickTime file（*.mov） 
DVD file（*.vob） 
AVI file（*.avi） 
Real file（*.rm ；*.rmvb） 
Windows Media file（*.asf；*.wmv） 

  
Capture audio and establish a new courseware 

1. คลกิทีϧปุ่ ม New  ใน Editing Tool หรือเลือก New ในเมนูไฟล์ 
2. เลือก Capture audio ในหน้าจอป๊อปอพั 
3. เลือกไฟล์มลัตมีิเดียทีϧตอ้งการนําเขา้ 
4. รอสกัครู ่ไฟล์มีเดียจะถูกนําเขา้มาในคอร์สแวร์ 
5.  

 
[Tips] 
คณุภาพเสยีงระดบั MP3 

  
 
Capture AV and establish a new courseware: 

1. คลกิทีϧปุ่ ม New  ใน Editing Tool หรือเลือก New ในเมนูไฟล์ 
2. เลือก Capture AV Device ในหน้าจอป๊อปอพั 
3. เลือก Audio Settings และ Audio Import, เลือก Video Settings, ขนาดภาพ และ Frame 

Rate จากนัϨนคลกิ Next 
4. คลกิปุ่ม Start 
5. เมืϧอการบนัทกึเสร็จสิϨน คลกิทีϧ Finish 

 

 
[Tips] 
มีปุ่ ม Mute ในหน้าจอการบนัทกึเสยีง หากทาํเครืϧองหมายทีϧหวัขอ้นีϨ 
ผูส้อนจะไมไ่ดย้นิเสยีงตวัเอง แตถ่า้ไมไ่ดท้าํเครืϧองหมายทีϧหวัขอ้นีϨ 
อาจจะมเีสียงผูส้อนจากไมโครโฟนหรืออุปกรณ์อืϧนๆถูกบนัทกึลงไป
ดว้ย ทาํใหคุ้ณภาพของคอร์สแวร์ดอ้ยลง 
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 To Capture Cassette Tape 

1. คลกิทีϧปุ่ ม New  ใน Editing Tool หรือเลือก New ในเมนูไฟล์ 
2. เลือก Capture Cassette Tape ในหน้าจอป๊อปอพั 

 
การเปิด Courseware 
ผูส้อนสามารถเปิดคอร์สแวร์ทีϧมี แกไ้ข และปรบัปรบัเนืϨอหาได ้ 
 

1. คลกิทีϧปุ่ ม Open ใน Editing Tool หรือเลือก New ในเมนูไฟล์ 
2. เลือกคอร์สแวร์ทีϧตอ้งการ แลว้คลกิ Open 

 

 
[Tips] 
คอร์สแวร์ถูกบนัทกึเป็นไฟล์ *.cprj  

 
การแกไ้ข Courseware 
คอร์สแวร์ประกอบดว้ย Wave, Segment และ Bookmark. 
  

- เลือก Wave 
คลกิเมา้ส์ซา้ยและลากไปยงั segment ทีϧตอ้งการ จากนัϨนคลกิทีϧ New sentence  
คลกิทีϧ Play เพืϧอเรียกดูชว่ง wave ทีϧเลือกไว ้

 
 

 การแกไ้ข Wave  
1. คลกิทีϧปุ่ ม “Editing Tool” หรือเลือก optionใน Wave menu 

 

 
[Tips] 
มีการแกไ้ข Wave ไดห้ลายวธิี 
Horizontal Amplification: ขยายแนวนอน 
Horizontal Reduction: ลดแนวนอน 
Vertical Amplification: ขยายแนวต ัϨง 
Vertical Reduction: ลดแนวต ัϨง 
Default Proportion: กลบัสูค่า่เริϧมตน้ 
Reduction of Chosen Zoom 
Full Display: แสดงเต็มหน้าจอ 

 
สรา้ง Segment จาก Wave ทีϧเลือก  

1. เลือกชว่งของ wave  
2. เลือก New Segment ในกลอ่งขอ้ความป๊อปอพั 
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3. พมิพ์เนืϨอหาลงใน segment ทีϧเลือก จากนัϨนคลกิ Yes. 
 

 
[Tips] 
ผูส้อนสามารถฟงัเสียงเพืϧอปรบัความถูกตอ้ง โดยการคลกิทีϧปุ่ ม Play 
New Segment dialogue. 

  
If the multimedia file includes subtitles or other words, the Editing Tool supports the 
import of files with subtitles or the teacher can establish Segments by assisting files. 
To establish Segment by assisting files: 
Click the Assisting File button in the Editing Tool or choose the Open Assisting File 
option in the Segment menu. 
Choose the existing assisting file in the Open menu and click Open. 
Choose the wave of the target Segment. 
Circle the relevant words in the assisting file area. 
Click the New Segment button that pops out and the Segment is established. 
  
To import subtitles and establish new Segments: 
Click Segment in the Editing Tool menu. 
Choose Import Subtitles option. 
Choose the existing subtitles in the Open menu and click Open. 
The application will establish Segments automatically according to the subtitles. 

 
[Tips] 
So far, the Editing Tool only supports two kinds of 
subtitles, namely lrc and sct. 

 
To split Segment: 
Choose one Segment. 
Click Split button in the Segment area. 
Choose the location for the pointer in the wave area. 
Click Yes. 

 
[Tips] 
When splitting Segments, the Editing Tool can choose 
the location intelligently based on wave. The teacher 
can judge whether the location is necessary by clicking 
the Play button in the wave area. 

 

 
[Tips] 
After splitting, the original words will be copied to two 
Segments and the teacher should edit the relevant 
content of each Segment. 

  
To merge the Segment: 
Keep clicking the Ctrl button. 
Choose no less than two adjacent Segments. 
Click the Merge button in the Segment area. 
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Click Yes. 

 
[Tips] 
When splitting Segments, the Editing Tool can choose 
the location intelligently based on wave. The teacher 
can judge whether the location is necessary by clicking 
the Play button in the wave area. 

 
To split Segments automatically: 
1. Click Segment in the Editing Tool menu. 
2. Choose Automatic Split in the menu that pops out. 
3. Choose Default in the secondary menu that pops out. 
4. The Segment is split automatically. 

 
[Tips] 
When the teacher is establishing a courseware, the 
application will split Segments automatically. 
The Automatic Split will eraser the established 
Segments. 

 

 
[Tips] 
If the teacher thinks the Segment is still too long after 
Automatic Split, he can re-split the Segment by Shorter 
in the Automatic Split menu. 

 

 
[Tips] 
If the teacher thinks the Segment is too short after 
Automatic Split, he can re-split the Segment by Longer 
in the Automatic Split menu. 

  
To add bookmark: 
Choose the Segment where a bookmark is needed. 
Click the Add Bookmark button in the Segment area. 
Type the name of the bookmark. 
The bookmark is added to the Segment. 
  
To delete bookmark: 
Choose the Segment where the bookmark needs deleting. 
Click the Delete Bookmark button in Segment area. 
The bookmark is deleted from the Segment. 
  
Preview the Courseware 
  
When the edition is finished, the teacher can preview the courseware for a further 
check. 
To preview the courseware: 
Open the courseware. 
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Click the Preview button below the Editing Tool. 
Shift the Segment display to preview mode. 
Click the Play button, and preview the courseware. 
Save the Courseware 
When the teacher finishes the editing, he can save it or save as another new 
courseware. 
To save the courseware: 
Click the Save button in the Editing Tool, or choose the Save option in the File menu. 
Type in the name of the file in the Save As dialogue and click Save. 
 

6.11. Remote Command 

 

ผูส้อนสามารถรีโมทเปิด-ปิด, รีสตาร์ท, เปิด-ปิดโปรแกรม, เปิดเวบไซต์ เครืϧองผูเ้รียนทุกเครืϧองพรอ้มกนั
ได ้  
 
 

6.11.1. Remote Shutdown 

ผูส้อนสามารถรีมทปิดเครืϧองผูเ้รียนเครืϧองใดเครืϧองหนึϧงหรือหลายเครืϧองพรอ้มกนั 
 
การรีโมทปิดเครืϧองผูเ้รียน 

- เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการใน Class model 
- คลกิ Remote Command ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
- เลือก Shutdown จากเมนูป๊อปอพั จะปรากฏหน้าจอ Shutdown student PC 
- คลกิ OK 
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6.11.2. Remote Reboot 

ผูส้อนสามารถรีโมทรีสตาร์ทเครืϧองผูเ้รียนเครืϧองใดเครืϧองหนึϧงหรือทุกเครืϧองพรอ้มกนัได ้ 
 
การรีโมทรีสตาร์ทเครืϧองผูเ้รียน 

- เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการใน Class model 
- คลกิ Remote Command ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
- เลือก Reboot จากเมนูป๊อปอพั จะปรากฏหน้าจอ Reboot student PC 
- คลกิ OK 

6.11.3. Launch Application 

ผูส้อนสามารถรีโมทเปิดโปรแกรมใดโปรแกรมหนึϧงหรือหลายๆโปรแกรมทีϧเครืϧองผูเ้รียนไดใ้นเวลา
เดียวกนั 

 

 
เริϧมการรีโมทเปิดโปรแกรม 

1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการใน Class model 
2. คลกิ Remote Command ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
3. เลือก Launch Application จากเมนูป๊อปอพั จะปรากฏหน้าจอ Launch Application 
4. คลกิ OK 

 
การเพิϧมโปรแกรม 

1. เปิดหน้าจอ Launch Application 
2. คลกิทีϧ  New 
3. ใสชื่ϧอโปรแกรม (command name) 
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4. เลือกตาํแหน่งทีϧเก็บโปรแกรม (command path) 
5. ใส ่command parameters 
6. คลกิ Save 

 
การเพิϧม Application เขา้ไปใน Command List 

1. ไปทีϧหน้าจอ Policy View เลือก Application Policy 
2. คลกิเมาส์ขวาทีϧไอคอนแอพพลเิคช ัϧนใน Running Applications และเลือก Add to Remote 

Command List 
 

การ Execute Command 
1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการใน Class model 
2. คลกิ Remote Command ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
3. เลือก Launch Application จากเมนูป๊อปอพั จะปรากฏหน้าจอ Launch Application 
4. เลือก Command ทีϧตอ้งการเปิดใชจ้ากใน Command list 
5. คลกิทีϧ Launch Remotely 

 

6.11.4. Remote Shutdown Application 

ผูส้อนสามารถรีโมทปิดโปรแกรมทีϧเครืϧองผูเ้รียนทุกเครืϧองพรอ้มกนัได ้

 

 
การรีโมทปิดโปรแกรม 

1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการใน Class model 
2. คลกิ Remote Command ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
3. เลือก Close Applications จากเมนูป๊อปอพั จะปรากฏหน้าจอ Close Student Application 
4. คลกิ OK 
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6.11.5. Open Remote websites 

ผูส้อนสามารถรีโมทเปิดเวบไซต์ในเครืϧองผูเ้รียนได ้ 
 
การรีโมทเปิดเวบไซต์ 

1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการใน Class model 
2. คลกิ Remote Command ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
3. เลือก Open Remote Website จากเมนูป๊อปอพั จะปรากฏหน้าจอ Open Remote 

Website 
4. ใสเ่วบไซต์ทีϧตอ้งการเปิด 
5. คลกิ OK 

 
 

6.12. Group Management 
ผูส้อนสามารถแบง่ผูเ้รียนออกเป็นกลุม่ๆเพืϧอทาํการ Group Chat และ Group Teaching 

 

 
การสรา้งกลุม่ 

1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการใน Class Model  

2. ลากผูเ้รียนคนนัϨนไปทีϧปุ่ ม  ใน Class Model  
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3. ใสชื่ϧอกลุม่ในเมนูป๊อปอพั New Group  

4. คลกิ  OK  

หรือ 

1. คลกิทีϧ  button ใน Class Model  

2. ใสชื่ϧอกลุม่ในเมนูป๊อปอพั New Group  

3. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการ 

4. คลกิ OK  

 
 
 
การกาํหนดหวัหน้ากลุม่ 

1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการใน Class Model  

2. คลกิทีϧ  ใน Class Model 

หรือ 
1. คลกิเมาส์ขวาทีϧผูเ้รียนทีϧตอ้งการใน Class Model 
2. เลือก Group Leader ในเมนูป๊อปอพั 

การลบกลุม่  

1. เลือกแทบกลุม่ทีϧตอ้งการลบ 
2. คลกิทีϧ   ในClass Mode 
3. คลกิ Ok เพืϧอยืนยนัการลบกลุม่  

 
หมายเหตุ – สรา้งไดม้ากทีϧสดุ 8 กลุม่ 

6.13. Chat 
ในฟงัก์ช ัϧน Group Chat ผูส้อนจะแบง่ผูเ้รียนออกเป็นกลุม่ๆ ผูเ้รียนสามารถสง่ขอ้ความถงึกนัในแตล่ะ
กลุม่ได ้ สว่น Topic Chat ผูส้อนจะสรา้งขอ้ในการสนขอ้ ผูเ้รียนสามารถเลือกเขา้รว่มในหวัขอ้ใดก็ไดท้ีϧ
สนใจ เพืϧอสนทนากบัผูเ้รียนคนอืϧนๆในหวัขอ้เดียวกนั 

6.13.1. Group Chat 

ผูเ้รียนแตล่ะกลุม่สามารถสนทนาภายในกลุม่เดยีวกนัได ้ และผูส้อนสามารถเลือกทีϧจะเขา้รว่มและสนทนา
กบัในกลุม่นัϨนๆไดด้ว้ย  
1. คลกิ Chat-Group Chat บนฟงัก์ช ัϧนบาร์  
2. จะมีกลอ่งขอ้ความ Group chat ปรากฏขึϨน 
3. คลกิ Send เพืϧอสนทนากบัผูเ้รียนคนอืϧนๆในกลุม่เดียวกนั 
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ฟงัก์ช ัϧนตา่งๆในการสืϧอสาร  

 แกไ้ขขอ้ความ 

Change message font: ต ัϨงคา่ตวัอกัษร, รูปแบบ, ขนาด, ส ีฯลฯ 

 Insert Emoticon: ใสอ่ีโมช ัϧนเพืϧอทาํใหก้ารสนทนางา่ยและสนุกขึϨน 

Share Files: ผูส้อนสง่ไฟล์ไปยงัเครืϧองผูเ้รียนทอ่ยูใ่นกลุม่เดียวกนัได ้

Screenshot: จบัภาพหน้าจอเป็นภาพนิϧง 

Send Image:สง่ไฟล์ภาพไปยงัเครืϧองผูเ้รียน 

หมายเหตุ : จาํนวนไฟล์ทีϧสง่ตอ้งไมเ่กนิ 4 ไฟล์ และรวมกนัไมเ่กนิ 4MB. 
 

วาดและสง่รูปภาพ 

Pen:วาดภาพเอง 

Eraser:ลบภาพ 

Undo: ยอ้นกลบั 

Rework: ทาํซํϨา 

Color: เลือกสี  

Select Background: เลือกพืϨนหลงัใหเ้ป็นพืϨนวา่ง, เสน้ตารางเล็ก-กลาง-ใหญ ่
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มีโหมดการเรียกดูสาํหรบัการ Chat ดงันีϨ  

Chat Members View 

ผูส้อนและผูเ้รียนตรวจสอบไดว้า่สมาชกิในกลุม่มใีครบา้ง 

Shared Files View  

ผูส้อนและผูเ้รียนตรวจสอบไฟล์ทีϧแชร์ได ้สามารถดบัเบิϨลคลกิเพืϧอเปิดไฟล์นัϨนๆได ้ 

Chat History View  

ผูส้อนและผูเ้รียนตรวจสอบประวตักิารสนทนาได ้ 
 
 

6.13.2. Voice Monitor 

คลกิเมา้ส์ขวาทีϧไอคอนเครืϧองผูเ้รียนทีϧออนไลน์อยู ่จะพบฟงัก์ช ัϧน Voice monitor 

 
ผูส้อนสามารถตรวจสอบไมโครโฟนทีϧเครืϧองผูเ้รียนได ้ 

6.13.3. Topic Chat 

ผูส้อนสามารถสรา้งหวัขอ้การสนทนา และผูเ้รียนสามารถเขา้รว่มกลุม่ใดก็ไดท้ีϧสนใจเพืϧอพูดคยุกบัผูเ้รียน
ทีϧสนใจในเรืϧองเดียวกนั  



   Page | 41  
 

 

 
 
 
การเพิϧมหวัขอ้ใหม ่

1. คลกิทีϧ Chat ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
2. เลือกหวัขอ้ Topic Chat จากเมนูป๊อปอพั 
3. คลกิทีϧ Add a new topic chat เพืϧอเพิϧมหวัขอ้ 

6.14. Group Teaching 

ผูส้อนสามารถแบง่กลุม่ไดห้ลายกลุม่ ในแตล่ะกลุม่จะมี Active member (หวัหน้า) 1 คน และมี 
Passive members (สมาชกิ) ไดห้ลายคน  Active member สามารถใชฟ้งัก์ช ัϧนตา่งๆเพืϧอสอน
สมาชกิในกลุม่ เชน่ Broadcast teaching, Voice teaching, Voice chat, Monitor, Remote 
control, Remote setting, File distribution, Remote command, และ Net Movie 
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เริϧมการใช ้Group Teaching 

1. แบง่ผูเ้รียนออกเป็นกลุม่ๆ  

2. คลกิทีϧ Group Teaching ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 

3. เลือก All Groups หรือ Part of Groups. 

4. จะปรากฏกลอ่งขอ้ความ Group Teaching บนหน้าจอของผูส้อน  

 

ในฟงัก์ช ัϧนนีϨ ท ัϨงผูส้อนและหวัหน้ากลุม่สามารถใชฟ้งัก์ช ัϧนตา่งๆดงันีϨ 

 Broadcast หน้าจอเครืϧองผูส้อนไปยงัสมาชกิในกลุม่ 

 Broadcast หน้าจอเครืϧองสมาชกิไปยงัผูส้อนและสมาชกิคนอืϧนในกลุม่   

 Broadcast ไฟล์มเีดียไปยงัสมาชกิในกลุม่  

 Broadcast การถา่ยทอดสดไปยงัสมาชกิในกลุม่  

 Monitor & control กลุม่  

 ใชฟ้งัก์ช ัϧน Remote command กบัสมาชกิในกลุม่  
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 สง่ไฟล์ไปยงัสมาชกิในกลุม่ 

 เปิดฟงัก์ช ัϧน Silent สมาชกิในกลุม่ 

ปิดฟงัก์ช ัϧน Silent สมาชกิในกลุม่ 

 หยุด 

เริϧมการใชฟ้งัก์ช ัϧนตา่งๆในกลุม่ 

1. คลกิทีϧ Group Table ทีϧตอ้งการ 

2. คลกิทีϧ function ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 

เลือกฟงัก์ช ัϧนทีϧหวัหน้ากลุม่ใชไ้ด ้

1. คลกิขวาทีϧไอคอนของหวัหน้ากลุม่ 

2. คลกิทีϧ Student settings… 

3. เลือกฟงัก์ช ัϧนทีϧตอ้งการ 

4. คลกิ OK 

6.15. Quiz 
ผูส้อนสามารถสรา้งขอ้สอบและทาํการทดสอบไดง้า่ยและรวดเร็วเพืϧอปรบัปรุงการเรียนการสอน 

6.15.1. Quiz Maker 

Quiz Maker ชว่ยใหผู้ส้อนสรา้งและแกไ้ขแบบทดสอบได ้ ผูส้อนสามารถออกแบบแบบทดสอบ (Quiz 
paper) ไดห้ลายสว่น แตล่ะสว่นมไีดห้ลายคาํถาม รูปแบบของคาํถามมีได ้ 4 แบบ ไดแ้ก ่ ตวัเลือก 
(multi-choice), ถูกผดิ (True or false), ขอ้เขียน (Free response) และเตมิคาํในชอ่งวา่ง (Fill-in 
the blank) 
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เริϧมการใชง้าน Quiz Maker 
1. คลกิทีϧ Quiz ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
2. เลือก Quiz Maker จากเมนูป๊อปอพั 
 
การสรา้ง Quiz Paper  

1. คลกิทีϧ   

2. ใสชื่ϧอ Quiz name, Class, Teacher name, Duration และ Total score ในกลอ่งขอ้ความ 

Quiz Maker  

3. คลกิทีϧ   เพืϧอเพิϧมสว่นคาํถาม 

4. คลกิทีϧ  เพืϧอเพิϧมคาํถาม 

5. คลกิทีϧ  เพืϧอบนัทกึ  

6. ใสชื่ϧอไฟล์ (ตอ่ทา้ยดว้ย "quiz") ในกลอ่งขอ้ความแลว้คลกิ OK เพืϧอบนัทกึ 
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สามารถสรา้งคาํถามไดท้ ัϨงหมด 4 รูปแบบ ไดแ้ก ่ 
1. การเพิϧมคาํถามแบบตวัเลือก 

คลกิทีϧ Add Questions – Multi-choice question จะปรากฏหน้าจอดงัภาพ 
 

 
การแกไ้ขคาํถามแบบ Multi-Choice 
1. ใสค่าํถาม, คาํตอบและภาพประกอบ 
2. ใสค่ะแนน 
3. เลือกคาํตอบทีϧถูกตอ้ง 
4. คลกิ OK เพืϧอสิϨนสดุการแกไ้ข 
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2. การเพิϧมคาํถามแบบถูก-ผดิ  
คลกิทีϧ Add Questions –True or False question จะไดห้น้าจอตามภาพ 

 
การแกไ้ขคาํถามแบบ (True or False) 
1. ใสค่าํถามและภาพประกอบ 
2. ใสค่ะแนน 
3. เลือกเฉลยวา่ถูกหรือผดิ 
4. คลกิ OK เพืϧอสิϨนสดุการแกไ้ข 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



   Page | 47  
 

3. การเพิϧมคาํถามแบบใหเ้ขียนตอบ  
คลกิทีϧ Add Questions –Free-Response question จะไดห้น้าจอตามภาพ 
 

 
 
การแกไ้ขคาํถามแบบเขียนตอบ (Free-Response Question) 
1. ใสค่าํถามและภาพประกอบ 
2. ใสค่ะแนน 
3. คลกิ OK เพืϧอสิϨนสดุการแกไ้ข 
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4. การเพิϧมคาํถามแบบเตมิคาํในชอ่งวา่ง 
การแกไ้ขคาํถามแบบเตมิคาํในชอ่งวา่ง (Fill-in-Blank Question) 
 

 
 
1. ใสค่าํถาม 

2. เลือกคาํทีϧตอ้งการใหเ้ป็นชอ่งวา่งและคลกิทีϧ    เพืϧอใสค่าํตอบทีϧถูกตอ้ง 

3. ใสค่าํตอบเพิϧมเตมิในกลอ่งขอ้ความ correct answer 

4. เลือกชอ่งวา่งและคลกิ    เพืϧอลบออก 

5. ใสค่ะแนน 
6. คลกิ OK เพืϧอสิϨนสดุการแกไ้ข 
 
หมายเหตุ : � ผูส้อนตอ้งเพิϧมสว่นของคาํถาม (section) กอ่นจงึจะเพิϧมคาํถามได ้
 

5. นําเขา้คาํถามจากไฟล์ word 
ผูส้อนสามารถนําเขา้คาํถามจากไฟล์ word ได ้
 
การนําเขา้ไฟล์ Word 

1. สรา้งแบบสอบถามใหม ่(quiz paper) หรือเปิดไฟล์ทีϧมีอยู ่

2. คลกิทีϧ Import  บนแถบเครืϧองมือ 

3. จากหน้าจอเมนูป๊อปอพั เลือกไฟล์ word ทีϧตอ้งการนําเขา้แลว้คลกิทีϧ Open 
4. คลกิ Save เพืϧอบนัทกึ 
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ในกรณีทีϧตอ้งการนําเขา้ขอ้สอบจากไฟล์ word จะตอ้งมีการเตรียมไฟล์ word ใหต้รงตามเงืϧอนไขทีϧต ัϨง
ไว ้ไมเ่ชน่นัϨนจะนําเขา้ไมไ่ด ้เงืϧอนไขดงักลา่วมดีงัตอ่ไปนีϨ 
 
เงืϧอนไขในการนําเขา้แบบทดสอบจากไฟล์ Word: 

1. ใชบ้รรทดัวา่งเพืϧอแยกคาํถามแตล่ะคาํถาม  
2. ทาํสญัลกัษณ์ใหส้ว่นของคาํถาม (question section) ดว้ยตวัหนาและเอยีง 
3. ในแตล่ะคาํถาม ใหใ้ชส้ญัลกัษณ์ Enter เพืϧอแยกคาํถาม, ภาพ และคาํตอบแตล่ะขอ้ออกจากกนั  
4. ทาํสญัลกัษณ์ขอ้ทีϧถูกตอ้งดว้ยตวัอกัษรหนา 
5. กรณีเป็นคาํถามประเภทเตมิคาํในชอ่งวา่ง ใหข้ีดเสน้ใตค้าํหรือประโยคทีϧตอ้งการใหเ้ตมิสาํหรบั

แตล่ะคาํถาม  
6. กรณีการสรา้งคาํถามแบบเขียนตอบ ใหแ้ยกแตล่ะคาํถามไวค้นละบรรทดัโดยไมต่อ้งใชข้ีดเสน้

ใต ้
7. กรณีเป็นคาํถามประเภทเตมิคาํในชอ่งวา่งใหแ้ยกแตล่ะคาํถามไวค้นละบรรทดัและขดีเสน้ใตค้าํ

หรือประโยคทีϧตอ้งการใหเ้ตมิอยา่งน้อย 1 แหง่ 
8. กรณีสรา้งคาํถามแบบตอบตวัเลือก ใหแ้ยกบรรทดัหนึϧงคือคาํถามและบรรทดัอืϧน(อกี 3 บรรทดั

หรือมากกวา่นัϨน) เป็นคาํตอบ 
หมายเหตุ : Quiz support Word 2003/2007/2010/2012/2013 
 

6.15.2 Start Quiz 

การทาํแบบทดสอบสามารถแบง่ออกเป็น 4 ข ัϨนตอน ไดแ้ก ่ : เปิด quiz paper, สง่ quiz paper, เริϧม
สอบ, และหยุดการทดสอบพรอ้มเก็บกระดาษคาํตอบ ในระหวา่งทาํแบบทดสอบ ผูส้อนสามารถตรวจสอบ, 
หยุด หรือดาํเนินการสอบตอ่ก็ได ้  
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การเปิด quiz paper 
1. เลือกผูเ้รียนทีϧจะทาํการทดสอบ จากนัϨนคลกิทีϧ Quiz บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
2. คลกิทีϧ Browse บนดา้นขวาของกลอ่งขอ้ความ 
3. เลือก quiz paper ทีϧตอ้งการ จากนัϨนคลกิทีϧ OK 
4. เลือก Paper zoom level 
5. ใสร่ะยะเวลาการทาํแบบทดสอบ 
6. คลกิ OK 

 
การสง่แบบทดสอบ (Distribute a quiz paper) 

1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการจะสง่แบบทดสอบให ้จากนัϨนคลกิทีϧ Quiz บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
2. เปิด quiz paper 
3. คลกิทีϧ Send 
4. ใตก้ลอ่งขอ้ความจะมีมอร์นิเตอร์บาร์แสดงการรบักระดาษคาํตอบของผูเ้รียนแตล่ะคน   

 
Start Quiz 

 
 
เริϧมทาํการทดสอบ 

1. เลือกผูเ้รียนคนทีϧตอ้งการใหท้าํแบบทดสอบ จากนัϨนคลกิทีϧ Quiz บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
2. เปิด quiz paper 
3. สง่ quiz paper 
4. คลกิทีϧ Begin Quiz   
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Monitor Quiz 
ในระหวา่งการทดสอบ ผูส้อนสามารถใชก้ลอ่งขอ้ความ Start Quiz เพืϧอตรวจสอบสถานะการทาํ
แบบทดสอบของผูเ้รียนได ้หน้าจอเครืϧองผูเ้รียนแตล่ะคนจะมีสถานะแสดงอยู ่ไดแ้ก ่  

1. Unexpected Quit: ผูเ้รียนออกจากการสอบโดยไมไ่ดค้าดหมาย  
2. Submitted: ผูเ้รียนไดร้บัแบบทดสอบแลว้   
3. Total: n, completed: m: ผูเ้รียนทาํเสร็จแลว้ n ขอ้ จากท ัϨงหมด m ขอ้ ("m", "n" แทน

ตวัเลข) 
 
หยุดการทดสอบช ัϧวคราว (Suspend)  

1. ผูส้อนเริϧมการทดสอบ 
2. ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบ 
3. ผูส้อนคลกิทีϧ Suspend เพืϧอหยดุการทดสอบชัϧวคราว 

 
ทาํการทดสอบตอ่ (Resume Quiz) 

1. เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการใหท้าํแบบทดสอบตอ่ แลว้จงึคลกิ Quiz บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
2. ผูส้อนคลกิทีϧ Resume a suspended Quiz  
3. เลือกแบบทดสอบทีϧตอ้งการใหส้อบตอ่จากกลอ่งขอ้ความป๊อปอพั 
4. คลกิทีϧ OK 
5. เครืϧองผูเ้รียนจะเปิดใหท้าํการสอบตอ่โดยอตัโนมตั ิ  

6.15.3. การให้คะแนน (Quiz Grader) 

ผูส้อนสามารถคดิคะแนนไดท้นัทดีว้ยฟงัก์ช ัϧน Quiz Grader สาํหรบัคาํถามประเภท ตวัเลือก, ถูกผดิ 
และเตมิคาํในช่องวา่ง สามารถคดิคะแนนไดอ้ตัโนมตั ิ สาํหรบัขอ้สอบแบบขอ้เขียน ผูส้อนตอ้งเป็นผูใ้ห้
คะแนนเอง 
 
หมายเหตุ :หากผู้สอนต้องการให้คะแนนข้อสอบแบบตวัเลือกด้วยตวัเอง เมืϧอผู้สอนให้คะแนนแล้ว 
คาํตอบทีϧถูกตอ้งจะเป็นสีแดง 
 
การคดิคะแนน 
เมืϧอคดิคะแนนแลว้ สถานะปจัจุบนัของผูเ้รียนแตล่ะคนจะถูกแสดงในรายชืϧอผูเ้รียน (Student list) ทาง
ซา้ยมือ 
 
การคดิคะแนน (Grade) 

1. คลกิทีϧ Quiz Grader บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ทีϧเครืϧอง 

2. เปิด quiz paper ทีϧตอ้งการใหค้ะแนน 

3. เลือกผูเ้รียนจาก student list ทางซา้ยมอืของกลอ่งขอ้ความ Quiz Grader 

4. กระดาษคาํตอบของผูเ้รียนคนนัϨนจะถูกแสดงทางขวาของกลอ่งขอ้ความ Quiz Grader 

5. คาํถามแบบตวัเลือก, ถูก-ผดิ, เตมิคาํในชอ่งวา่ง จะถูกคดิคะแนนอตัโนมตั ิ 

6. คลกิทีϧ   ใน Quiz Grader เพืϧอเลืϧอนคาํตอบแบบขอ้เขียนขึϨนมา (essay 

question) 
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7. ผูส้อนจะใหค้ะแนนในชอ่ง Score bar ทีϧอยูมุ่มขวาบนของคาํถาม 

8. ทาํซํϨาในข ัϨนตอนทีϧ 6, 7 และ 8 จนกวา่จะตรวจครบทุกขอ้ 

9. ทาํซํϨาในข ัϨนตอนทีϧ 3, 4, 5, 6, 7 และ 8 จนกวา่จะใหค้ะแนนครบทกุคน 

10. คลกิ Save     

 
การเพิϧมบนัทกึยอ่ (Annotations) 

1. เลือกผูเ้รียนจาก student list ในหน้าจอ Quiz Grader 

2. เลือกคาํถามสาํหรบัผูเ้รียนคนนัϨน 

3. คลกิทีϧ Comment ในหน้าจอ Quiz Grader 

4. เพิϧมบนัทกึยอ่ในชอ่งใตค้าํถาม 

5. คลกิทีϧปุ่ ม Save   ในหน้าจอ Quiz Grader เพืϧอจดัเก็บบนัทกึยอ่  

  
เรียกดู/พมิพ์สถติแิละวเิคราะห์ผลการสอบ  
ผูส้อนสามารถใชฟ้งัก์ช ัϧนนีϨดผูลคะแนนและคา่ทางสถติขิองผูเ้รียนทุกคน และคาํถามแตล่ะขอ้  

 

การเรียกดแูละพมิพ์ Quiz Statistics 
1. คลกิทีϧไอคอน Quiz บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ทีϧหน้าจอเครืϧองผูส้อน 
2. เลือก Quiz Grade จากป๊อปอพัเมนู 
3. เปิด quiz paper ทีϧตอ้งการใหค้ะแนน 
4. คลกิทีϧ Statistics ในทูลบาร์ จะปรากฏหน้าจอ Quiz Statistics  
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5. เลือก root item ของรายการคาํถาม (Question list) เพืϧอดูสถติใินภาพรวม 
6. เลือกคาํถามใน Question list เพืϧอดูสถติขิองผูเ้รียนทุกคนของแตล่ะ 
7. เลือก Export Statistical Information to File... เพืϧอสง่ออกสถติขิองการสอบไปเป็น  excel 

file 
 
การสง่ผลการทดสอบ 
ผูส้อนสามารถสง่ผลการสอบกลบัไปยงัผูเ้รียนหลงัสอบเสร็จโดยจะแสดงผลแบบ html ทีϧหน้าจอเครืϧอง
ผูเ้รียน 

 

การสง่ผลการทดสอบ 

1. คลกิทีϧไอคอน Quiz บนฟงัก์ช ัϧนบาร์บนหน้าจอเครืϧองผูส้อน 

2. เลือก Quiz Grade จากเมนูป๊อปอพั 

3. เปิด quiz paper ใหค้ะแนนจนครบทุกคน 

4. คลกิทีϧ Send  ใน Quiz Grader  

5. ใน student list เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการสง่ผลการทดสอบไปให ้

6. คลกิทีϧ Send  

7. ผลการทดสอบจะแสดงในรูป html ทีϧหน้าจอเครืϧองผูเ้รยีนโดยอตัโนมตั ิ

 

6.15.4. Answer Sheet 

ผูส้อนใช ้ Answer Sheet Editor เพืϧอนําเขา้และแกไ้ขแบบทดสอบไดเ้พราะโปรแกรมนีϨทาํงานแบบ
stand-alone ดงันัϨนผูส้อนจงึสามารถนํากลบัไปทาํทีϧบา้นได ้ แบบทดสอบประกอบดว้ยคาํถามสว่นตา่งๆ 
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แตล่ะกลุม่ประกอบดว้ยคาํถามรูปแบบตา่งๆ สามารถออกแบบคาํถามไดท้ ัϨงหมด 5 แบบ ไดแ้ก ่: ตวัเลือก 
(Choice question), ถูก-ผดิ (True or false question), เตมิคาํในช่องวา่ง (Fill-in-blank 
question), ขอ้เขียน (Essay question and Hand writing question..) 
 

 
  
การนําเขา้ Quiz Paper 

1. คลกิทีϧ Import Quiz Paper และเลือกเอกสารทีϧตอ้งการนําเขา้ 
2. คลกิทีϧ Open เพืϧอส ัϧงพมิพ์ใหเ้ป็น Quiz paper.  

 
การเพิϧมคาํถาม 
1. เลือกรูปแบบคาํถามทีϧตอ้งการเพิϧม 
2. คลกิเลือกตาํแหน่งทีϧตอ้งการเพิϧม quiz paper ขอ้สอบจะถูกสรา้งโดยอตัโนมตั ิ

3. คลกิทีϧ  เพืϧอเลืϧอนคาํถาม หรือคลกิ   เพืϧอเลือกคาํถาม 
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การเพิϧมคาํถามตวัเลือก 

1. คลกิ   

 

2. เลือกขอ้และคะแนน 

3. เพิϧม-ลดตวัเลือก และกาํหนดคาํตอบทีϧถูกตอ้ง  

4. คลกิ  เพืϧอซอ่นหน้าตา่งแกไ้ข 

5. คลกิ  เพืϧอลบคาํถาม 

 

การเพิϧมคาํถามแบบถูก-ผดิ 

1. คลกิทีϧ   

 

2. ต ัϨงหมายเลขขอ้และคะแนน 

3. กาํหนดคาํตอบทีϧถูกตอ้งวา่เป็น  หรือ ×  

4. คลกิ  เพืϧอซอ่นหน้าตา่งแกไ้ข  คลกิ  เพืϧอลบคาํถาม 

การเพิϧมคาํถามแบบเตมิคาํในชอ่งวา่ง 

1. คลกิทีϧ   
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2. ต ัϨงหมายเลขขอ้และคะแนน 
3. เพิϧมชอ่งวา่งและใสค่าํตอบทีϧถูกตอ้ง 

4. คลกิ  เพืϧอซอ่นหน้าตา่งแกไ้ข   คลกิ  เพืϧอลบคาํถาม 

การเพิϧมคาํถามแบบขอ้เขียน 

1. คลกิ   

 

2. ต ัϨงหมายเลขขอ้และคาํแนน 
3. ใสค่าํตอบอา้งองิ 

4. คลกิ  เพืϧอซอ่นหน้าตา่งแกไ้ข   คลกิ  เพืϧอลบคาํถาม 

 
การเพิϧมคาํถามแบบเขียนดว้ยลายมอื(Hand Writing Question) 

1. คลกิ   
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2. ต ัϨงหมายเลขขอ้และคะแนน 

3. เขียนคาํตอบ 

4. คลกิทีϧ  เพืϧอถา่ยภาพ 

5. คลกิทีϧ  เพืϧอแทรกภาพ 

6. คลกิ  เพืϧอซอ่นหน้าตา่งแกไ้ข   คลกิ  เพืϧอลบคาํถาม 

 

6.15.5. Start Quiz 

1. คลกิทีϧ Start Quiz  

 

2. เลือกโหมดระหวา่ง quick answer sheet และ custom answer sheet 

3. คลกิ OK 

เริϧมทดสอบดว้ย Quick Answer Sheet 
1. ต ัϨงชืϧอกระดาษคาํตอบ, ระยะเวลาสอบ, ชนิดคาํถาม และการคดิคะแนน 
2. คลกิ OK 
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 เริϧมทดสอบดว้ย Custom Answer Sheet 
1. คลกิทีϧ Import Quiz Paper 
2. เปิด quiz paper ทีϧแกไ้ขแลว้ 
3. คลกิ OK  
4. หลงัจากทีϧเริϧมทดสอบ ผูส้อนสามารถเปลีϧยนมุมมองระหวา่งโหมด student list, quiz paper และ 

answer sheet. 

 

การตรวจสอบรายละเอยีดของแตค่าํถาม 
1. ดบัเบิϨลคลกิทีϧคาํถาม 

2. คลกิทีϧ  เพืϧอกลบัไปยงัหน้าจอเดมิ 

 
หยุดการทดสอบ 

1. คลกิทีϧ  เพืϧอหยุด 

2. รอใหร้ะบบเก็บกระดาษคาํตอบจากผูเ้รียนเสร็จ ผูส้อนสามารถคลกิ  เพืϧอหยดุ

การเก็บกระดาษคาํตอบ 

3. คลกิ  เพืϧอกลบัสูมุ่มมอง history view 

4. จากนัϨนคลกิ  เพืϧอเริϧมแบบทดสอบใหม ่

 
การใหค้ะแนน 

1. หยุดการทาํสอบ จากนัϨน คลกิทีϧ  เพืϧอใหค้ะแนน 

 
การสง่ผลการทดสอบ 

1. ใหค้ะแนน จากนัϨนคลกิทีϧ  เพืϧอสง่ผลการสอบคืนใหผู้เ้รียน 
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6.16. Survey 
ฟงัก์ช ัϧนนีϨชว่ยใหผู้ส้อนทดสอบทกัษะของผูเ้รียนดว้ยการถามหนึϧงคาํถามโดยใหผู้เ้รียนตอบทนัที หรือจะ
ใชใ้นการสาํรวจความคดิเห็นก็ได ้

 
การเริϧมตน้ Survey 

1. คลกิทีϧ Survey บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ทีϧหน้าจอเครืϧองผูส้อน 
2. เปิดหน้าจอ Survey 
3. เลือกรูปแบบคาํถามทีϧตอ้งการในดรอปดาวน์ลสิท์ (ต ัϨงคาํถามได ้ 2 ประเภทเทา่นัϨนคือ ตวัเลือก 

และ ถูกผดิ)  
4. ใสห่วัขอ้ทีϧจะถามใน Question title 
5. ใสร่ายละเอียดของคาํถามและคาํตอบทีϧถูกตอ้ง 
6. ใสร่ะยะเวลาทีϧตอ้งการ 
7. คลกิ Start 

 
 
การรบัคาํตอบจากผูเ้รียนทนัท ี

1. คลกิทีϧไอคอน Survey บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ทีϧหน้าจอเครืϧองผูส้อน 
2. เริϧมตน้การ Survey 
3. คาํตอบของผูเ้รียนจะถูกแสดงบนดา้นขวาของหน้าจอ Survey  
4. ถา้ผูเ้รียนมีการตอบคาํถาม ชืϧอผูเ้รียน, เวลาสิϨนสดุ, คาํตอบทีϧถูกและคะแนนจะแสดงในลสิต์  
5. สถติจิะอพัเดทแบบ real-time 
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การบนัทกึ 
คลกิทีϧปุ่ ม Save เพืϧอบนัทกึแบบสาํรวจ  
 

6.17. File Distribution 
ผูส้อนสามารถสง่ไฟล์ไปยงัผูเ้รียนหลายคนไดพ้รอ้มกนักอ่นทาํการสง่ไฟล์ผูส้อนสามารถกาํหนดตาํแหน่ง
จดัเก็บในเครืϧองผูเ้รยีนได ้ ถา้ไมมี่ตาํแหน่งนัϨนอยูซ่อฟแวร์จะสรา้งใหมใ่หโ้ดยอตัโนมตั ิ ถา้ตาํแหน่งนัϨนมี
อยูแ่ลว้ในเครืϧอง ซอฟแวร์จะถามวา่จะเขียนทบัหรือไม ่หากไฟล์ทีϧตอ้งการสง่ถูกใชง้านอยู ่ซอฟแวร์จะสง่
ใหเ้มืϧอไฟล์นัϨนพรอ้ม 

 
การเริϧมสง่ไฟล์ 

- เลือกผูเ้รียนใน Class Model 

- คลกิเลือก File Distribution ในฟงัก์ช ัϧนบาร์ จะปรากฏหน้าจอ File Distribution  

- คน้หา และเลือกไฟล์หรือไดเร็กทอรีϧ จากนัϨนคลกิ เพืϧอเพิϧมไฟล์ลงในรายการทีϧจะสง่  

- คลกิทีϧ  
 
การเปลีϧยนตาํแหน่งจดัเก็บไฟล์ทีϧสง่มา 

- คลกิทีϧ  ในหน้าจอ File Distribution จะไดห้น้าจอตามภาพ 
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- คลกิ Add ในหน้าจอ Option เพืϧอเพิϧมตาํแหน่งจดัเก็บใหม ่
- เลือกตาํแหน่งจดัเก็บในชอ่ง Predefined target folder 
- คลกิ ApplyTo Choose a distribution policy 

 
เลือก Distribution Policy 

- คลกิทีϧ  ในหน้าจอ File Distribution  
- จากนัϨนเลือก แทบ Replace  
- เลือก Don’t distribute (ไมส่ง่) หรือ Replace (แทนทีϧ) 
- คลกิ OK  

หมายเหตุ – คา่เริϧมตน้คือ Replace 

 

กาํหนดการทาํงานหากพบ Error 

- คลกิทีϧ  ในหน้าจอ File distribution 
- เลือกแทบ error control  
- เลือกหยดุสง่ไฟล์ทนัที (Stop file distribution immediately) หรือ สง่ตอ่ไป (Continue file 

distribution) 
- คลกิ OK 

6.18. File Submission 
ฟงัก์ช ัϧนนีϨใหผู้เ้รียนสง่ไฟล์กลบัมายงัไดเรกทอรีϧในเครืϧองผูส้อน ผูส้อนสามารถจดัการไดว้า่จะรบัไฟล์
ท ัϨงหมดหรือไมก่็ได ้หรือเลือกรบัไฟล์จากผูเ้รียนคนใดคนหนึϧงก็ได ้  
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การต ัϨงคา่ File Submission Policy  

- เปลีϧยน Class Model จาก View Mode เป็น File Submission Mode 
- เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการ 
- คลกิทีϧ  Enable หรือ Disable  

การรบัไฟล์จากผูเ้รียน 

- ผูเ้รียนสง่คาํขอสง่ไฟล์ 
- ผูส้อนดูคาํขอสง่ไฟล์จาก File Submission Request ใน File Submission Model 
- ในหน้าจอนีϨจะแสดงชืϧอผูเ้รียน, ขนาดไฟล์ และจาํนวนไฟล์ 
- ผูส้อนเลือกผูเ้รียนในรายการคนใดคนหนึϧงแลว้คลกิทีϧ Accept ดา้นขวา 
- ในหน้าจอผูส้อน ขอ้ความในชอ่ง Event Message Area จะเขียนวา่ไดร้บัไฟล์แลว้ “I have 

submitted my files”. 
 
การเรียกดูไฟล์ทีϧถูกสง่โดยผูเ้รียน 

- เปลีϧยน Class Model จาก View Mode เป็น File Submission Mode 
- ดบัเบิϨลคลกิทีϧผูเ้รยีนทีϧตอ้งการดู 
- โฟลเดอร์ทีϧเก็บไฟล์ทีϧสง่มาจากผูเ้รียนจะถูกเปิดขึϨนอตัโนมตั ิ  
- ฟงัก์ช ัϧนนีϨผูส้อนสามารถจาํกดัจาํนวนไฟล์และขนาดไฟล์ทีϧสง่ได ้

 
การจาํกดัจาํนวนและขนาดของไฟล์ 

- คลกิทีϧ Set submitted folder 
- เลือก Limit file size ในหน้าจอ Option แลว้ใสข่นาดไฟล์ทีϧตอ้งการ 
- เลือก Limit number of files ในหน้าจอ Option แลว้ใสจ่าํนวนไฟล์ทีϧตอ้งการ 
- คลกิ OK  

6.19. File Collection 
ผูส้อนสามารถเปิดหน้าจอ File Collection และ File Submission ไดใ้นเวลาเดียวกนั เพืϧอเก็บไฟล์
จากผูเ้รียนมาไวใ้นไดเร็กทอรีϧ 
 
เริϧม File collection 

- คลกิทีϧ File Collection บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ในหน้าจอหลกัของเครืϧอง 
- จะปรากฏกลอ่งขอ้ความ File Submission ทีϧเครืϧองผูเ้รียน 
- ผูส้อนสามารถเปิดโฟลเดอร์รบัไฟล์บน Class Model area หลงัจากทีϧผูเ้รียนสง่ไฟล์มา

หมดแลว้ 

6.20 Screen Recording and playback 
ผูส้อนสามารถบนัทกึการสอนบนหน้าจอของตวัเองเป็นไฟล์ ASF file และนํากลบัมาเลน่ซํϨาภายหลงัได ้
ระหวา่งบนัทกึ ผูส้อนสามารถใช ้ Screen pen เพืϧอเน้นจุดสาํคญัและบนัทกึเสียงผูส้อนลงไปได ้
นอกจากนีϨผูส้อนยงัสามารถหยุดบนัทกึช ัϧวคราวและบนัทกึตอ่ไดเ้มืϧอพรอ้มอกีดว้ย  
กรณีทีϧตอ้งการเลน่ไฟล์ทีϧบนัทกึนีϨซํϨา สามารถเปิดดว้ย Net Movie เพืϧอสง่ไปยงัเครืϧองผูเ้รียนทกุเครืϧอง
คลา้ยๆกบัการทาํ Screen Broadcast ถา้ผูส้อนอดัเสยีงตวัเองไวด้ว้ย เสยีงผูส้อนก็จะถูกสง่ไปยงัเครืϧอง



   Page | 63  
 

ผูเ้รียนดว้ยเชน่กนั 
 
เริϧมการบนัทกึ 

- คลกิขวาในพืϨนทีϧวา่งใน Title bar 
- คลกิทีϧ Screen Record ในเมนูป๊อปอพั 
- ในหน้าจอ Screen Record พมิพ์ชืϧอไฟล์ทีϧตอ้งการแลว้คลกิทีϧ Save 
- แถบเครืϧองมือ Screen Record จะปรากฏทีϧสว่นบนของหน้าจอตามภาพ 

 

 แสดง/ซอ่น หน้าจอหลกัของโปรแกรมในเครืϧองผูส้อน 

 Screen Pen เขียนหรือเน้นจดุสําคญัลงบนหน้าจอขณะทําการบนัทึก 

หยุดการบนัทกึช ัϧวคราว 

 บนัทกึตอ่ 

 สิϨนสดุการบนัทกึ 

 แสดงระยะเวลาในการบนัทกึ  

ในขณะบนัทกึ ปุ่ ม Record บนหน้าจอจะกระพรบิพรอ้มกบัมตีวัเลขแสดงเวลาทีϧบนัทกึดว้ย  
 
การเลน่ไฟล์ทีϧบนัทกึไว ้

- คลกิทีϧ Net Movie บนฟงัก์ช ัϧนบาร์ 
- ในหน้าจอ Open File เลือกไฟล์ทีϧตอ้งการแลว้คลกิ OK  

6.22. การเปิด-ปิดฟังก์ช่ัน Silent  
Silent 

เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการ แลว้กดทีϧปุ่ม เพืϧอเปิดฟงัก์ช ัϧน  ฟงัก์ช ัϧนนีϨจะล็อคเมาส์และ
คย์ีบอร์ดของเครืϧองผูเ้รียน ผูเ้รียนจะทาํอะไรไมไ่ดน้อกจากต ัϨงใจเรียนตามบทเรียนอยา่งเดียว  
 
Silent off 

เลือกผูเ้รียนทีϧตอ้งการ แลว้กดทีϧปุ่ม   เพืϧอเปิดฟงัก์ช ัϧน Silent Off, ฟงัก์ช ัϧนนีϨจะปลด
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ล็อคเมาส์และคีย์บอร์ดของเครืϧองผูเ้รียน ผูเ้รียนจะใชง้านไดต้ามปกต ิ
 

6.23. การตั้งค่าโปรแกรมผู้สอน 

 

 
Notification 
ในแทบนีϨ ผูส้อนสามารถต ัϨงคา่ properties ของ Call, Remote message และ Student session 
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Screen Broadcast 
ในแทบนีϨ ผูส้อนสามารถเลือกโหมดเริϧมตน้ของเครืϧองผูเ้รียนในขณะทาํการ Screen Broadcast 
นอกจากนีϨผูส้อนยงัสามารถต ัϨงคา่พาธการบนัทกึ และ ความละเอยีดของหน้าจอขณะ Broadcast ไดด้ว้ย 

 

 
 
 
 
 
Voice Chat 
ในแทบนีϨ ผูส้อนสามารถต ัϨงคา่ Properties ของ Voice Chat เช่น ทาํใหห้น้าจอเครืϧองผูเ้รียนวา่ง, ล็อค
คย์ีบอร์ดและเมาส์ของเครืϧองผูเ้รียน 
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Student Monitor 
ในแทบนีϨ ผูส้อนสามารถต ัϨงคา่จาํนวนหน้าจอสงูสดุในการดูหน้าจอเครืϧองผูเ้รียนในแตล่ะคร ัϨง  

 

 
 
 
 
 

Screen Record 
ในแทบนีϨ ผูส้อนสามารถต ัϨงคา่ตา่งๆทีϧเกีϧยวกบัการ Screen record ได ้ 
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File Receiving 
ในแทบนีϨ  ผูส้อนสามารถเลือกโฟลเดอร์ทีϧจะใชเ้ก็บไฟล์ทีϧรบัจากผูเ้รียน สามารถจาํกดัขนาดและจาํนวน
ไฟล์ได ้ 

 

 
 
 
 

 
เน็ตเวร์ิค 
ในแทบนีϨ ใหผู้ส้อนต ัϨงคา่เกีϧยวกบัเน็ตเวร์ิค 
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คีย์ลดั (Hot Key) 
ในทบนีϨ ผูส้อนสามารถต ัϨงคย์ีลดัสาํหรบัฟงัก์ช ัϧนตา่งๆได ้

 

 
 
 
 
 
 

User Account 
ในแทบนีϨ ผูส้อนสามารถต ัϨง login password ได ้
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7. ตดิต่อเรา 

บรษิทั แวค รีเสร์ิช จาํกดั 
9 ซ.ลาดพรา้ววงัหนิ 33 ถ.ลาดพรา้ววงัหนิ แขวงลาดพรา้ว เขตลาดพรา้ว กทม. 10230 
โทร.02-5303809-10, 02-5381038, 02-5399352 แฟกซ์. 02-5383098 
E-mail : sales@wacinfotech.com  
Website : www.wacinfotech.com  

 


